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City Skyline

\on Reiner Knizia

Inhalt:
56 Aufgaben, 50 Etagensteine, 10 Parks, 1 Spielbrett

Wahle eine Aufgabe und lege das Spielbrett und das abgebildete Spielmaterial bereit. Stecke die Etagen-
steine zu Hochhausern der benétigten Hohe zusammen. @ Die Aufgaben sind in vier Schwierigkeits-
stufen gegliedert und werden in aufsteigender Reihenfolge immer fordernder.

Jede Aufgabe zeigt waagrechte Reihen und senkrechte Spalten. Am Ende einiger Reihen oder Spalten ist
durch eine Zahl vorgegeben, wie viele Gebdude von diesem Standort aus in gerader Linie in Pfeilrichtung
zu sehen sein sollen. @) Hohere Hauser verdecken hierbei niedrigere Hauser.

Goldene Regel: In einer Reihe oder Spalte darf maximal ein Haus jeder Hohe platziert werden. Parks
diirfen beliebig oft in einer Reihe oder Spalte vorkommen.

In einigen Aufgaben sind bereits Parks vorgegeben. Platziere auf den entsprechenden Feldern einen Park
auf dem Spielbrett. Ist in einem Park eine Zahl abgebildet, gibt diese vor, wie viele Gebaude von diesem
Park in allen horizontalen und vertikalen Richtungen zusammen zu sehen sein sollen.

Die Aufgabe: Platziere die Hauser so auf dem Spielbrett, dass alle Vorgaben erfiillt sind. Jede Aufgabe
hat nur eine Losung!

Reiner Knizia dankt Sebastian Bleasdale fiir die Erstellung der Priifsoftware fiir die Ausgaben.
Vielen Dank an Gavin Hamilton und die Easteal Familie fiirs unermidliche Knobeln.
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